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O Jogo da Evoluc¢io Consciente

Uma oportunidade para transformar entretenimento
em um legado de autoconhecimento e transformacao.

Dalton Campos Roque | consciencial.org
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O Mundo Moderno Vive
uma Crise de Proposito.

Vivemos a "faléncia do paradigma
materialista-capitalista”: um mundo de
ansiedade, polarizacao e desconexao
digital.

Pais, educadores e individuos procuram
ativamente por experiéncias auténticas
que reconectem e deem significado a

existencia.

"Uma tendéncia mundial crescente
aponta para a reducao do tempo de tela
em favor de interacoes que fortalecem
lacos e promovem o bem-estar,
especialmente entre os jovens."
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Nossa Resposta: Uma Ferramenta
de Transformacao Inspirada.

Apresentamos "A Missao de Vida”. Mais que um
jogo, € uma experiéncia ludica e profunda
projetada para reconectar os jogadores ao seu
propdsito (Dharma), compreender as consequéncias
de suas acoes (Karma) e promover a evolucao
coletiva de forma isenta e universalista.

Baseado nos conhecimentos de Ramatis, Allan Kardec,
Chico Xavier / Andreé Luiz e outras linhas como Teosofia,
Budismo e Conscienciologia.

“Este jogo é utilizado em minha Colénia Espiritual de
origem: a Colénia do Grande Coracdo.” - Dalton C. Roque
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Uma Jornada Simulada da Vida em
6 Fases de Consciéncia.

O jogo guia os participantes através de um aprendizado progressivo. Cada fase
representa um novo estagio da evolug¢ao, com mais de 600 perguntas e
desafios que se aprofundam a cada passo, refletindo a jornada da alma.
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Tornando o Abstrato em
Concreto: Karma e Dharma.

A mecanica central torna os conceitos
espirituais em acoes jogaveis e mensuraveis.

DHARMA (A Missao): O objetivo é tornar-se um
“completista existencial”. Os jogadores definem
sua missao de vida no inicio e sao guiados por
reflexdes para se alinharem a ela.

KARMA (Causa e Efeito): As acoes geram
consequéncias diretas atraveés das cartas de
Crédito Karmico (K+) e Demérito Karmico (K-),
ensinando sobre responsabilidade e equilibrio.
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Inovando Atraves

da Colaboracio.

“A Missao de Vida" se diferencia por ser um jogo
altamente colaborativo. Os jogadores sao incentivados
a se ajudarem, reforcando a ideia de que a jornada
evolutiva é coletiva, nao solitaria.

Mecanicas Chave de Cooperacao
e Casade Cooperacao: Desafios que exigem
solucoes em grupo.
e Casa Ajuda+: Um jogador pode pedir ajuda a outro,
e ambos sao recompensados pelo sucesso.
e Doacao de Créditos Karmicos: A possibilidade de
ajudar um jogador a quitar seus débitos.

Ajuda+
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Uma Experiéncia Imersiva
e de Alta Qualidade.

Todos os componentes sao desenhados para
criar uma experiéncia memoravel e de grande
rejogabilidade.

‘ e Tabuleiro Modular: 102 casas divididas em

6 fases.

e +600 Perguntas: 6 baralhos principais com
100 perguntas de multipla escolha cada.

e Cartas de Jogo: 108 cartas de Crédito
Karmico (K+), 108 de Demeérito Karmico (K-),
60 de +1.

¢ Peodes Coloridos e 2 Dados.

* Manual de Regras Detalhado.
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Uma Jornada Para Todos
Que Buscam Crescimento.

O jogo foi projetado para um publico
diversificado, unido pela busca de
entretenimento com significado.

Buscadores Espirituais: Familias e Jovens (16+):
Praticantes de Espiritismo, Buscam atividades educativas
Budismo, Teosofia, qgue fortalecem valores e a
Conscienciologia, etc. conexao "olho no olho".

Educadores e Terapeutas:
Usam o jogo como
ferramenta didatica e de
debate.

Grupos de Desenvolvimento
Pessoal: Para dinamicas de
autoconhecimento em
empresas e workshops.
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Navegando em um Oceano Azul de

- O mercado de jogos de tabuleiro esta em alta, mas o segmento de jogos
Oportunldades' “espiritualistas universalistas” é vasto e pouco explorado. rado. “A Missao
de Vida' se posiciona como um produto pioneiro em uma categoria propria.
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Entretenimento Casual Aprendizado Profundo
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Além do Tabuleiro:
Um Legado em
Multiplas
Plataformas.

O projeto foi concebido com um potencial de
expansao transmidia, garantindo longevidade e
multiplos pontos de contato com o publico.

Oportunidades Futuras
e Expansoes: Novos baralhos tematicos (ética
global, culturas ancestrais, sustentabilidade).
» Versao Digital: Aplicativo e jogo online para
alcance global.
e Eventos: Torneios e workshops tematicos.

* Conteldo Audiovisual: Potencial para
documentarios, curta-metragens e um
longa-metragem.
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Autenticidade e Proposito:
A Mente por Tras da Missao.

Dalton Campos Roque é o autor e canalizador do projeto,
trazendo uma base de conhecimento solida e uma conexao

auténtica com os principios do jogo.

Visao do Autor:

“Criar uma ferramenta isenta, universalista e
transformadora, com o ‘apoio incondicional de Ramatis e

®

toda sua egrégora amorosa'.
Ramatis Allan Kardec André Luiz
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Fundamentado nos ensinamentos de Ramatis, Allan Kardec e André Luiz.
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Junte-se a Nos Nesta Missao Transformadora.

Buscamos parceiros estratégicos — investidores, editoras e distribuidores — que
compartilhem da nossa visao de levar ao mundo uma forma de entretenimento que
educa, conecta e eleva a consciéncia.

O Investimento Ira Financiar

Design Profissional: Producao em Escala: Marketing e Distribuicao:
llustracoes e layout para Fabricacao das primeiras Logistica para alcancar nosso
todos os componentes. unidades do jogo. publico-alvo.
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Vamos Construir um Legado Juntos.

Apoie este projeto e faca parte de uma jornada de inovacdo e consciéncia.

A Missao
t& de Vida

Dalton Campos Roque
- Site: consciencial.org
 E-mail: [Informagao de contato do site consciencial.org]



